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1 Einfuhrung in das CMS eZ publish 3.*

Dieses Kapitel gibt einen groben Uberblick Giber den Aufbau und die Funktionsweise von eZ
publish 3.*. Es stellt die Grundlage dar, um eZ publish 3.* in der Funktionsvielfalt zu
verstehen. Als Grundlage flir dieses Kapitel diente das englischsprachige Dokument eZ
Publish basics [eZDoc Basics]. Aus diesem wurden Grafiken und Texte Ubernommen,

Ubersetzt und erganzt.

1.1 Interner Aufbau von eZ publish 3.*

Dieser Abschnitt beschreibt den internen Aufbau von eZ publish 3.*, indem ein Uberblick
Uber die verschiedenen Software-Schichten gegeben wird. Es wird beschrieben, wo Daten

in eZ publish 3.* gespeichert werden.

1.1.1 Kernel, Klassenbibliotheken und Module

eZ publish 3.* ist eine komplexe Anwendung, die vollkommen objektorientiert in der
Programmiersprache PHP entwickelt wurde. Die Anwendung besteht dabei aus 3 Teilen
(siehe Abbildung 1.1.1).

1. Module sind eine Sammlung von Funktionen, die eine Art Schnittstelle (Interface) zu
einem Mechanismus aus dem Kernel darstellen. Jedes Modul besitzt bestimmte
Funktionen fur die Verwaltung und Ausfuhrung verschiedener Aufgaben. Beispiele sind
.content, error‘, ,search® und ,section®. Eine vollstandige Liste aller in eZ publish
enthaltenen Module gibt es auf der Webseite von eZ publish [eZDoc Appendix B]. Das
Modul ,map* aus der zu entwickelnden Extension ,mapsystem“ wird genau an dieser

Stelle in das System eingefligt.
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.*

content section map

Module

Kernel

Versions- Zugriffskontrolle,
Workflow

b o |

KIassen-BiinotHeken

Schnittstellen
von
eZ publish

ezxmil eztemplate ezpdf

Abbildung 1.1.1 Zusammenhang Module, Kernel und Klassenbibliotheken

2. Der Kernel stellt den Kern des Systems dar. Dieser enthalt alle Low Level-Funktionen,
wie die Handhabung der Inhalte (Content), des Workflows, der Versions- und

Zugriffskontrolle. Grundséatzlich ist der Kernel eine Sammlung von Mechanismen, die

auf den Klassen-Bibliotheken aufbauen.

3. Die Klassenbibliotheken (Libraries) bilden den Hauptteil von eZ publish 3.*. Sie sind

wiederverwendbare Mehrzweck-PHP-Klassen. Da Sie in keiner Abhangigkeit mit dem

Kernel von eZ publish stehen, kénnen Sie sehr einfach in anderen PHP-Anwendungen

genutzt werden. Beispiele sind ,ezpdf‘, ,eztemplate® und ,ezxml“. Eine vollstandige
Liste aller verfugbaren Klassenbibliotheken gibt es auf der Webseite von eZ publish

unter [eZDoc Appendix A].
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 4

1.1.2 Verzeichnis-Struktur

Das Hauptverzeichnis von eZ publish 3.* ist unterteilt in verschiedene Unterverzeichnisse.

Jedes Unterverzeichnis stell aus einer Sammlung von logisch verwandten Dateien. Die

Verzeichnis-Struktur siehe Tabelle 1.1.1 ist eindeutig und somit einfach zu verstehen.

Tabelle 1.1.1 eZ publish 3.* Verzeichnisstruktur

(L3 Hauptverzeichnis

3 bin Enthalt verschiedene Perl- und Shell-Scripte. Diese dienen hauptsachlich
Wartungszwecken.

[3 cronjobs Enthélt alle PHP-Scripte die von der ,runcronjob.php* ausgefiihrt werden

(3 design Enthalt alle Dateien die im Zusammenhang mit dem Design stehen, wie
Templates, Banner-Bilder, Stylesheets, Schriften ...

3 doc Enthalt die Dokumentation von eZ publish und Informationen Uber die

Anderungen am System zur vorhergehenden Version (Change Logs)

(J extension

Enthalt alle Dateien von eigenen Erweiterungen / Modulen

(J kernel Enthalt alle Dateien des Kernels, wie Klassen, Ansichten, Datentypen ... .
Ist das ,Herz“ von eZ publish. Anderungen nehmen hier nur Experten
vor.

3 lib Enthalt die Mehrzweckklassenbibliotheken. Die Bibliotheken sind eine
Sammlung von Klassen flir verschiedene Aufgaben. Der Kernel nutzt
diese Bibliotheken, siehe Abbildung 1.1.1.

[0 packages Enthélt Content/ Layout Erweiterungen fiir eZ publish

[0 settings Enthéalt dynamische, seitenspezifische Konfigurationsdateien.

[J support Zusatzliche Programme, wie der Sprachentemplateparser ezlupdate

(3 update Enthalt alle Scripte die bei einem Systemupdate bendtigt werden

[3 share Enthalt statische Konfigurationsdateien, wie Zeichenumsetzungstabellen,
ortsbezogene Informationen und Ubersetzungen.

3 var Enthalt Zwischenspeicher- (Cache) und Log-Dateien. Enthalt ebenfalls

seitenspezifische Bilder und Files.

Die GrofRe des Verzeichnisses wachst mit der Zeit an!

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 5

1.2 Content und Design

Dieses Kapitel zeigt kurz wie eZ publish 3.* Daten in ein Design integriert. Dabei wird
gezeigt, welche Bedeutung Templates in diesem Zusammenhang haben.

1.2.1 Trennung von Content und Design

eZ publish 3.* trennt den Content (Inhalt) vom Design. Content bezeichnet alle
Informationen, die in einer Struktur fir die spatere Weiterverarbeitung gespeichert werden.

Der gesamte Content wird in einer Struktur der sogenannten Content-Struktur abgelegt.

Content (Site-)Design Ausgabe
Uberschrift Uberschrift
Das ist ein Bei- * Farben _

Das r
spiel fiir Content * Grafiken ist @
in eZ publish. * Bilder ein

- * Schriften Beispiel filr
¢ * Layout Content in
: eZ publish.

(Eingebettes Bild)

Abbildung 1.2.1 Trennung von Inhalt und Design

Das Design legt fest, wie die Informationen aus der Content-Struktur verarbeitet und fir die
Ausgabe formatiert werden sollen. Die Informationen kénnen z.B. flir das Internet oder fir
die PDF'-Ausgabe formatiert werden. Gesteuert wird das Design in eZ publish 3.* Gber das
sogenannte Site Design, die alle Dateien fir diesen Zweck enthalten z.B. Stylesheets,
Templates, Banner-Bilder. Abbildung 1.2.1 verdeutlicht dies noch einmal.

1 Das Portable Document Format (PDF) ist ein Dateiformat, das von Adobe Systems entwickelt und 1993 mit
Acrobat 1 veroffentlicht wurde. Es kann Texte, Schriftsdtze und Bildinformationen in einem einheitlichen
Dokument zusammenfassen. [NetLexikon 04]

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 6

1.2.2 Templates

eZ publish 3.* nutzt Templates als grundlegenden Bestandteil in einem Site Design. Ein
Template ist im Grunde eine erweiterte HTML?-Datei (andere Formate sind auch mdglich).
Es ist vergleichbar mit einer Formatvorlage und legt fest, wie bestimmte Inhalte formatiert
und angezeigt werden sollen. Der Template-Mechanismus ,eztemplate von eZ publish 3.*
besitzt fur diese Zwecke eine machtige Anzahl von speziellen Template-Funktionen und
-Operatoren. Eine Auflistung dieser befinden sich im Internet unter [eZDoc Appendix E]
(Template-Operatoren) und [eZDoc Appendix F] (Template-Funktionen). Die Abbildung 1.2.2
zeigt einmal schematisch wie eZ publish aus Daten und Templates die entsprechende

Ausgabe erzeugt.

Artikel-Template Zeige Artikel mit ID 230 Dat_enbapk-TabeIle

mit Platzhaltern mit Objektdaten
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, id title body
S — 230 Titel des | Text des
S | \ Artikel Artikels, hier
| 3 / kann eine
| body eztemplate ganze Menge

stehen

\

Titel des Artikels

Text des Artikels,
hier kann eine ganze
Menge stehen

Nach dem Aufruf,
Parsen des Templates
und die Platzhalter
Litle“ und ,,body“ durch
die Werte aus dem
Datensatz mit ID 230
ersetzen --> ausgeben

Ausgabe z.B. in HTML

Abbildung 1.2.2 Template-Mechanismus eztemplate

2 Hypertext Markup Language (HTML) — Beschreibungssprache fiir Webseiten

K JACSYSTEME



1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 7

1.2.3 Speicherung der Daten

eZ publish 3.* strukturiert und speichert den Content in einer SQL-Datenbank.
Ausgenommen hiervon sind Bilder und binare Dateien. Diese werden im Dateisystem unter
dem Verzeichnis ,var® abgelegt. Alle Dateien, die mit dem Design zusammenhéangen,

werden ebenfalls im Dateisystem unter dem Verzeichnis ,design“ abgelegt.

Internet
<4+

=] design /
- . * Templates
- B admin - Bilder

-] standard :gssh
: ache Templates + Content
EH:l war * Log-Dateien _ "

i » Konfigurationen => schones

] cache Web-Interface /

« Kernel-Struktur Internet-Oberflache

D storage * Content-Struktur

* Aktueller Seiteninhalt

__

Datenbank

Abbildung 1.2.3 Schema - Speicherung von Daten unter eZ publish 3.*

1.3 Content Management in eZ publish 3.*

Jede erstellte Datei, ob es ein Dokument, ein Bericht, ein Bild, ein Video, ein Kundenkontakt
oder ein Backup ist, kann als Content klassifiziert werden. Die Aufgabe eines Content
Management Systems ist es, jedes einzelne Element dieses Contents unabhangig vom Typ
und von der Komplexitdt zu organisieren. Dies erfordert eine Organisation mit einer
strukturierten, automatischen und zugleich flexiblen Losung, die eine freie Veroffentlichung
und sofortige Aktualisierung Uber verschiedene Kommunikationswege z.B. Internet, Intranet,
.Front-“ und ,Back End“-Systeme erlaubt.

Dieses Kapitel beschreibt, wie eZ publish 3.* Content strukturiert und verwaltet.

@
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1 EinfGhrung in

das CMS eZ publish 3.*

1.3.1 Das Administrations-Interface

In eZ publish 3.* wird der Content mit Hilfe einer grafischen Benutzeroberflache, dem
Administrations-Interface verwaltet. Informationen, wie dieses bedient wird, gibt es auf der
Webseite von eZ publish [eZDoc Admin].

Datei Bearbeiten Ansicht

Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

@ i E> - % @ “i http:/{192.168.100. 101/index. php/corporate_admin

¥ 0w G

© Alles @ Aktueller Ort

Mein Konto Admin

Fortgeschritten

> ef publish

o ST
_. Contact us
{23 Links
(2 Media files
(&2 Files
& (&g Weblog
[ Contacts
[ Polls
& (o Galleries
= [gg Misc flowers
[ Yellow flowe
[&3] Purple Haze
&= Blue flower
Landscape
{3 Forums
[LJ Products

Inhalts-Struktur I_ [___Voschar _|

< ] ] ) 1l

Orte

q’ eZ publish [Folder]

Zuletzt gedndert: 25.11.2004 14:04, Administrator User German 8
~

Welcome to eZ publish

eZ publish is a popular open source content management system and development framework. It allows
the development of professional, customized and dynamic web solutions. It can be used to build anything
from a personal homepage to a multinational corporate website with role based multiuser access, online

shopping, discussion forums and other advanced functionality. In addition, because of its open nature, eZ
publish can easily be plugged into, communicate and coexist with existing [T-solutions.

Documentation and guidance

The Z publish documentation covers common topics related to the setup and daily use of the eZ publish M

Verschieben Enﬂemenl

E} Untergeordnete Eintrige [11]

£ News -
10 |25 50 Liste Miniaturansicht Detaliert
{ij Papierkorb [0 | Contact us Feedback form |5
Schmal Mitel Breit [ [ Links Folder [0 ]
T 55 Modin Slan Enldec PEE—A ]

B8 Aktueller Benutzer

Administrator User

« Informationen
andern
« Passwort andern

« Abmelden

Lesezeichen \
Misc flowers

Lesezeichen ablegen

Cache leeren \

Gesamter Cache

Kurzeinstellungen |

[ Debug output

[ Debug redirection

[ Template debug

Inline template debug
[ List of used templates
[ saL debug output

Siteaccess:

Flahal frnrridn vl

Abbildung 1.3.1 Administrations-Interface von eZ publish 3.7.5
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 9

1.3.2 Content-Struktur, Klassen, Objekte, Attribute und Datentypen

Die meisten Content Management Systeme am Markt geben eine Struktur fur die Daten fest
vor. Der Endbenutzer hat dann meist keine Moglichkeit ohne gréeren Aufwand diese zu
verandern. eZ publish 3.* geht an dieser Stelle einen anderen Weg. Es ermoglicht dem
Webseiten-Administrator eine eigene Content-Struktur zu definieren. Dadurch ist es sehr
einfach, benutzerdefinierte Daten zu strukturieren, zu speichern, wiederzufinden und zu
prasentieren. Diese neue Mdglichkeit der ,dynamischen® Strukturierung nahert sich stark der
objektorientierten Denkweise. Objektorientiert denken bedeutet, die Umwelt in Form von
Objekten zu sehen z.B. in einem Zimmer stehen Stlihle, ein Tisch, ein Bett und eine Lampe.
An Hand bestimmter Merkmale kénnen diese Objekte identifiziert und einer bestimmten
Objektklasse zugeordnet werden. Die objektorientierte Struktur wird in eZ publish mit
folgenden Mitteln beschrieben (siehe Abbildung 1.3.2):

Content-Klasse

Name: Artikel
Name Datentyp
Attribut 1: Title String Content-
: . : Klassenattribute
Attribut 2: Intro String definiert wie Daten
Attribut 3: Body XML gespeichert werden
Instanz von
Content-Objekt Content-Objekt
7 Typ: Aikel ) T Typ: Artikel

Title | Artikel 1 Title | Artikel 2
Intro blabla Intro | blabla-blabla

Body | |rgendein Body | |rgendein
Text 1 Text 2

(& =/ (&

Content-Objektattribute
hier werden die Daten gespeichert

Abbildung 1.3.2 Content-Klassenobjekte und Content-Klassenattribute

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 10

1. Ein Datentyp bezeichnet in eZ publish 3.* die kleinste mdgliche Speichereinheit. eZ
publish besitzt schon vordefinierte, grundlegende Datentypen wie z.B. ,string“, , XML
text’, ,image“ und ,binary file“ [eZDoc Appendix C]. Mit einem Datentyp wird die
Speicherform eines Attributes einer Content-Klasse festgelegt. Wenn die vorhanden
Art von Datentypen nicht ausreicht, ist es mdglich, eigene Datentypen zu erstellen,
was aber mit Programmieraufwand verbunden ist.

2. Eine Content-Klasse ist eine Definition einer willkirlichen Datenstruktur. Die
Datenstruktur wird mit sogenannten Content-Klassenattributen (Merkmalen)
beschrieben. Jedes Content-Klassenattribut besitzt einen bestimmten Datentyp.
Content-Klassen in eZ publish sind z.B. Ordner, Artikel, Bilder , siehe Content-
Klassenliste im Internet [eZDoc Appendix D].

Es ist zu beachten, dass eine Content-Klasse keine Daten speichert.

3. Ein Content-Objekt ist eine Instanz einer Content-Klasse. Es kdnnen mehrere
Content-Objekte einer Content-Klasse existieren. Jedes Content-Objekt besteht aus
unabhangigen Content-Objektattributen. Jedes dieser Attribute ist durch die Content-
Klassenattribute definiert. In einem Content-Objekt werden alle Daten in einem oder

mehreren Content-Objektattributen gekapselt.

1.3.3 Versionierung von Content-Objekten

Die Daten eines Content-Objektes kdnnen in eZ publish 3.* in einer oder mehreren
Versionen existieren. Bei jeder Datenanderung wird eine neue Version angelegt. Dabei
bleibt die alte Version unberihrt. Dadurch koénnen alle Anderungen, auch von
unterschiedlichen Benutzern, aufgezeichnet werden und es ist mdglich, Anderungen
rickgangig zu machen. Damit bei haufiger Datenanderung die Datenbank nicht zu stark
anwachst, kann der Seiten-Administrator die maximale Anzahl an Versionen eines Objektes
festlegen. Dies kann auf Content-Klassenebene durchgefiihrt werden.

Jede Content-Objektversion kann einen anderen Besitzer haben, aber nur eine Version kann
den Status ,verdffentlicht” besitzen. Diese Version nennt man ,aktuelle Version“. Die
nachfolgende Abbildung 1.3.3 soll die Arbeitsweise des Versionierungssystems an Hand von

Journalisten und Artikeln verdeutlichen.

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 11

Content-Klasse

Name: Artikel

Name Datentyp
Attribut 1: Title String definiert

Attribut 2: Intro String

Attribut 3: Body XML Webseiten-
Administrator

Instanz von definiert Content-Klassen mit bestimmten
Datenfeldern wie z.B. Textfeldern

Content-Objekt
Version 1

/Content-KIasse: Artikel \

Title |  Artikel 1 erstellt i 3

-

|

ntro blabla Journalist 1

Body | |rgendein erstellt einen neuen Artikel und schreibt
\ Text / Uber den FH-Sport

Version 2

/Content-KIasse: Artikel \

Title Artikel 1 verandert g
-

E Journalist 2
Geanderter
Text verdffentlicht und korrigiert den Artikel vom
g J Journalisten 1, dessen originaler Artikel wird

nicht verandert
Abbildung 1.3.3 Versionierungssystem in eZ publish 3.*

Fazit: Das in eZ publish 3.* integrierte Versionierungssystem ist eine flexible und machtige
Funktionalitat, die das Versionieren jeder Art von Content, d.h. auch von Bildern und bindren

Dateien, unabhangig vom Typ, von der Struktur und GréfRe ermdglicht.
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 12

1.3.4 Unterstitzung mehrerer Sprachen

Zusatzlich zum Versionierungssystem unterstutzt eZ publish 3.* die Verwaltung von Content
in mehreren Sprachen. Die Sprachverwaltung ist so zu sagen die dritte Dimension von
einem Content-Objekt (1.0bjekt, 2. Version, 3. Sprache). Jedes Content-Objekt kann dabei
in mehreren Sprachen existieren. Diese sehr wichtige Funktionalitdt kann genau wie das
Versionierungssystem mit jeder Art von Content genutzt werden. Die nachfolgende

Abbildung 1.3.4 zeigt wie die Sprachverwaltung in das Versionierungssystem integriert ist.

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 13

Content-Objekt
Russisch
Version 1 Version 2 .
Chinesisch P Spé\m?chh
&4 Englisc

fa Typ: Artikel 4 Deutsch

Title | Article 1
Intro | Blabla

Body

Englisch \(/
J 7 Typ: Artikel \
~a

Deutsch
Title | Article 1
Intro blabla

Body

. =/ /
‘—“dh-“——’

T !

2 i

Besitzer 1 Besitzer 2

geanderter
Text

Irgendein
Text

Abbildung 1.3.4 Integration Sprachverwaltung in das Versionierungssystem

1.3.5 Content-Knotenbaum und Knoten

Ein Content-Objekt ist eine Instanz von einer Content-Klasse. Wahrend der Benutzung von
eZ publish werden neue Content-Objekte erstellt. Beim Verfassen eines Artikels wird ein
Content-Objekt erstellt, dass die Daten des Artikels speichert. Dabei speichert das Content-
Objekt auch alle verschiedenen Versionen und Sprachen des Artikels.

Content-Objekte werden in eZ publish mit Hilfe von Knoten (Nodes) und dem Content-

Knotenbaum (Content Node Tree) strukturiert.

Ein Knoten ist vergleichbar mit einer Kurzfassung von einem Content-Objekt. Dieser enthalt

nur einen Zeiger (Pointer) auf das eigentliche Content-Objekt.

Der Content-Knotenbaum besteht aus Knoten. Dieser ist eine hierarchische Baumstruktur,

der die gesamten Content eines eZ publish Systems reprasentiert. Anders ausgedrickt, mit

diesem Mechanismus werden alle Content-Objekte in einem eZ publish System organisiert.

- Ein gangiger Weg, Content-Objekte zu kategorisieren, ist das Anlegen von Behaltern
(Containern) z.B. mit Ordnern siehe Abbildung 1.3.5. In diesen werden relevante Content-
Objekte abgelegt. So ahnlich wird es auch im lokalen Dateisystem praktiziert, um alle

mogliche Dateien zu organisieren.

@
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1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 14

Ordner
Root
Ordner Ordner
Sport News
Ordner Ordner
Regional International
Artikel Artikel Bild Artikel

1 2 1 3

Abbildung 1.3.5 Organisieren von Content mit Ordnern (Behéltern)

« Wenn im Administations-Interface Ordner, Artikel, Bilder und Dateien verwaltet werden,
wird mit dem Content-Knotenbaum interagiert. Der Content-Knotenbaum st sehr
natzlich, um eine Sitemap automatisiert zu erstellen.

- Die Abbildung 1.3.5 veranschaulicht, wie Knoten und Content-Objekte miteinander
verknupft sind. Jedes Blatt im Baum ist ein Knoten. Der Content-Knotenbaum besteht
dabei mindestens aus einem Knoten, den Hauptknoten (Root Node). Dieser wird
reprasentiert durch den Ordner ,Root‘, unter dem die gesamten Content-Objekte
abgelegt werden.

« Jeder Knoten, aufder der Hauptknoten besitzt zwei Zeiger. Einer zeigt auf den Vater-

Knoten und einer zeigt auf das Content-Objekt.

« Ein Knoten kann immer nur auf einen Vater-Knoten und ein Content-Objekt zeigen. Es ist
aber moglich, dass mehrere Knoten auf ein und dasselbe Content-Objekt zeigen. Das
bedeutet, dass ein Content-Objekt an verschiedenen Orten im Content-Knotenbaum
platziert sein kann.

« Ein nicht veroffentlichtes Content-Objekt (Entwurf) besitzt keinen Knoten im Content-

Knotenbaum.

K JACSYSTEME



1 Einfihrung in das CMS eZ publish 3.* 15

« Archivierte Content-Objekte verlieren ebenfalls Ihren Knoten im Baum. Im Content-
Knotenbaum befinden sich also nur Content-Objekte, die verdéffentlicht wurden. Die
Anzahl der Verzweigungen (Breite und Tiefe) in der Baumstruktur ist unbegrenzt. Weil die
Knoten im Grunde nur Zeiger auf Content-Objekte sind, kdnnen so beliebige Arten von
Content-Objekten im Content-Knotenbaum organisiert werden.

1.3.6 Sektionen

Wie schon im vorhergehenden Abschnitt erwahnt, ist der Content-Knotenbaum eine
hierarchisch aufgebauter Baum der den gesamten Content eines verdffentlichten eZ publish
Systems reprasentiert. Der Content wird hier durch Container (Behalter) wie z.B. Ordner
strukturiert. Zusatzlich zu dieser hierarchischen Struktur, kann der Baum in logische
Sektionen zerlegt werden, siehe Abbildung 1.3.6. Sektionen werden dazu genutzt, den

Content-Knotenbaum aufzuteilen.

Sektionen machen es einfach:
+ Benutzerdefinierte Templates zu nutzen

« Benutzerzugriffe auf Content-Objekte zu kontrollieren bzw. zu erlauben

Die Benutzung der Sektionen erfolgt auf Content-Objektebene. Jedes Content-Objekt kann
nur einer Sektion angehdren. StandardmaRig gehort ein Content-Objekt der Sektion
Standard-Sektion an.

@
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1 Einflhrung in das CMS eZ publish 3.* 16

Ordner
Root

— \ Ordner

Ordner News
Sport

Ordner
Regional

Ordner
International

Standard-Sektion (Default)
- Private Sektion
- Internationale Sektion

Abbildung 1.3.6 Abgrenzung von Content durch Sektionen

Das Administrations-Interface ermdglicht eine sehr einfache Nutzung von Sektionen.
Sektionen werden dabei Knoten zugeordnet. Immer wenn einem Knoten eine Sektion
zugeordnet wird, erhalten alle Kind-Knoten die selbe zugewiesen. Wenn ein neues Content-

Objekt erstellt wird, dann wird diesem die Sektion des Vater-Knotens zugewiesen.
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1.4 Site Management in eZ publish 3.*

Mit eZ publish 3. ist es moglich mehrere verschiedene Sites unter einer Installation zu
betreiben. Eine Site ist die Gesamtheit einer Konfiguration und aller Inhalte (Content). Sie
kann dabei auf unterschiedliche Art und Weise angelegt werden. Es kénnen z.B. mehrere
Designs mit verschiedenen Teilen (z.B. lber Sektionen) einer Site verknlpft werden.

Dieses Kapitel soll einen kurzen Einblick dariber geben, wie eZ publish Sites und Site

Interfaces verwaltet und wie benutzerdefinierte Templates eingerichtet werden.

1.5 Site

Der Ausdruck Site beinhaltet alles was mit einer speziellen Webseite in Verbindung steht:
« Konfigurationseinstellungen

- Eine Datenbank, die die Content-Struktur und die aktuellen Content-Daten enthalt

- Dateien, die mit dem Content verknUpft sind, wie z.B. Bilder

- Dateien, die zu einem Design gehdren

1.5.1 Site Interface

Der Content einer Site kann auf unterschiedliche Art und Weise angezeigt und verandert
werden. Ein Site Interface regelt dabei, welches spezielle Design genutzt werden soll, wenn
auf einem bestimmten Weg auf eine Site zugegriffen wird. Folgende Interfaces besitzt eine
Site mindestens:

+ Administrations-Interface, fir die Site-Verwaltung

« Benutzer-Interface, fiir den Benutzer, der sich die Inhalte einer Site ansehen mochte

1.5.2 Site Access

Fir die Verknipfung von einem Site Interface mit einer Site, kommt ein Site Access zum
Einsatz. Die Konfiguration von einem Site Access beinhaltet:

+  Wie eZ publish die Site bzw. das Site Interface erkennt, auf das gerade zugegriffen wird.

« Verschiedene Konfigurationseinstellungen, die die Standardeinstellungen Uberschreiben

z.B. die Datenbank- und Design-Einstellungen durch benutzerdefinierte Templates

Informationen, wie ein Site Access eingerichtet wird, gibt es in der Online-Dokumentation

von eZ publish im Kapitel Configurations, siehe [eZDoc Site access].

@
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Fur das Einrichten einer mehrsprachigen Site, sind Site Accesse eine Mdglichkeit. So kann
z.B. Uber verschiedene Site Accesse die Sprache flir die Anzeige des Contents gesteuert
werden (Datenbank und das Site Design bleiben dabei die selben) [eZDoc MultiLanguage].
Abbildung 1.5.1 veranschaulicht den Sachverhalt noch einmal.

Site Interface — Site 1

e Site1 holt den Content aus Datenbank 1

e Das Administrations-Interface nutzt das Standard-Administrations-
Sitedesign ,admin”

* Das Benutzer-Interface nutzt das Site Design ,,site1”

o

Datenbank
Site 1
A
Site1 B0 settings B B3 design
Administration {:I override E {:I admin
Bl siteaccess s F_ B sitel
Site1 -] sitel _admin I- {:I images
Benutzer -] sikel_user {27 stylesheets
] sikeZ_admin ] templates
-] siteZ_user_de ‘ {:I sike2
Site2 27 siteZ_user_en ‘ Bl-1 standard
Administation E-7 Fonts
Nutzer D images

Abbildung 1.5.1 Zusammenhang Site - Site Interface — Site Access - Site Design

Site2
Benutzer Deutsch

Site2
Benutzer Englisch

Datenbank

Site 2

{:I skylesheets
B templates

Site Interface — Site 2

* Site2 holt den Content aus Datenbank 2

¢ Das Administrations-Interface nutzt das

L | Standard-Administrations-Site Design ,,admin®
* Die zwei Benutzer-Interfacee ,Deutsch” und ,Englisch® nutzen
gemeinsam das Site Design ,site2“. Lediglich die dazugehdrigen Site
Accesse unterscheiden sich in der Konfiguration der Spracheinstellungen.
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Wie schon erwadhnt, enthalt ein Site Access mehrere Konfigurationsdateien, die

sogenannten ,*.ini.append® Dateien. Die wichtigsten Konfigurationsdateien sind:

,Site.ini.append” - Datenbank-, Site Design- und Sprach-Konfiguration

- ,override.ini.append” - Festlegung, welches Template aus ,design/{sitename}/templates/*,
beim Site-Zugriff Uber ein Interface, die Standard-Templates aus
.<design/standard/templates/“ (berschreiben soll. Die Template-Konfiguration kann auf
Sektions-, Content-Klassen- und Content-Objektebene erfolgen. Nachfolgendes Beispiel
zeigt eine Definition far ein benutzerdefiniertes Template
(.../templates/full_view_article.tpl), dass angezeigt wird, wenn auf ein Content-Objekt vom
Content-Klassentyp ,article“ (class=2) in der Standard-Sektion (section=1) zugegriffen

wird.
[full _view article]
Sour ce=node/ view ful | . tpl
Mat chFi | e=ful | _view article.tpl
Subdi r =t enpl at es
Mat ch[ cl ass] =2
Mat ch[ secti on] =1

Informationen, wie benutzerdefinierte Templates eingerichtet werden, gibt es im Internet
unter [eZDoc Override] und [eZDoc Custom Template].

1.6 URLs in eZ publish 3.*

In diesem Abschnitt werden kurz die verschiedenen Zugriffsmdglichkeiten mit URLs® auf das
eZ publish System erklart. Im Wesentlichen gibt es 2 Arten von URLs in eZ publish 3.*:

1. System-URL

2. Virtuelle-URL

1.6.1 System-URL

Die System-URL ist die unbearbeitete URL. Diese enthalt verschiedene Informationen
daruber, auf welche Inhalte und Funktionen zugegriffen wird. Eine System-URL sieht z.B.

wie folgt aus:

http://www.example.com/content/view/full/44

3 Uniform Resource Locator (URL) - Adresse eines Objekts im Internet [NetLexikon 04]
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1.6.2 Virtuelle-URL

Eine Virtuelle-URL ist eine vereinfachte Form einer System-URL. Diese ist schoner,
einfacher und meistens auch kirzer als die entsprechende System-URL. Eine Virtuelle-URL
wird haufig auch als ,URL-Alias" bezeichnet:

http://www.example.com/news

Virtuelle-URL werden vom eZ publish teilweise automatisch erstellt. Wird z.B. auf einen
Artikel ,Neuigkeiten vom Montag“ (Nodeld 55) im Ordner ,news“ zugegriffen, so wird

folgende Virtuelle-URL generiert:

http://www.example.com/news/neuigkeiten vom montag

Mit folgender System-URL wird der gleiche Artikel angezeigt:

http://www.example.com/content/view/full/55

Manuell ist es ebenfalls moglich, eine Virtuelle-URL einzurichten. Dazu gibt es im
Administations-Interface den URL-Ubersetzer. So ist es z.B. sinnvoll, fir ein Kontakt-
Formular (Knoten-ID 60) eine verkurzte Virtuelle-URL einzurichten:

http://www.example.com/content/view/full/60 (System-URL) = wird zu =>
http://www.example.com/kontaktformular (Virtuelle-URL)

Wird diese verkurzte Virtuelle-URL in mehreren verschiedenen Templates manuell als
statischer Link eingebunden, sind spatere Anderungen einfach durchfiihrbar. Wenn z.B. ein
neues Kontakt-Formular genutzt werden soll, ist nur die Verknipfung von System-URL mit
der Virtuellen-URL im Administrations-Interface zu aktualisieren (keine Anderungen an den
Templates notwendig!). Die Abbildung 1.6.1 veranschaulicht den Aufbau von System- und
Virtuellen-URLs.

Der Webserver-spezifische Teil der URL (Abbildung 1.6.1) ist abhangig von der Webserver-
Konfiguration (z.B. Apache httpd.conf). Es ist mdglich, mit sogenannten ,Virtual Hosts", alle
Anfragen direkt auf die ,index.php* im Hauptverzeichnis von eZ publish zu leiten, siehe URL
2 und 3 in Abbildung 1.6.1. Je nachdem wie die Webserver-Konfiguration ist, muss die
Konfigurationsdatei (site.ini.append.php) angepasst werden. Folgende Moglichkeiten flr die
Konfiguration gibt es :

+ URL: Pfad zum eZ publish -Hauptverzeichnis

http://www.example.com/ezroot

+ Hostname und Port: Zugriff Gber ,Virtual Host*
http://www.example.com oder http://www.example.com:8080
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Modul-Ansicht-Parameter

Site-Interface
Modul-Ansicht

Modul-Name

1. http://www.example.com/path/ 1 index.php/my_company/content/view/full/55

2. http:/lwww.example.com/ content/view/full/55

Hostname des Pfad zum Name der Parameter die der
Webservers eZ publish Haupt-index- index-Datei Ubergeben
oder der Webseite  \erzeichnis Datei von werden, steuern Zugriff
(Virtual Host) eZ publish auf Content + Funktionen

von eZ publish

3. http://lwww.example.com/path/
4. http:/lwww.example.com/

index.php/my_company/news
news

Site Interface
URL-Alias

Abbildung 1.6.1 Aufbau System-URLs und Virtuelle-URLs in eZ publish 3.*

StandardmaRig verwendet eZ publish in einem Site Access den Zugriffstyp URL , siehe URL
Nr. 1 und 3 in Abbildung 1.6.1. Wie die Konfigurationsdateien jeweils aussehen mussen,
kann im Internet unter [eZDoc Site access Config] nachgelesen werden.
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2 Grundlagen der Modulprogrammierung

In diesem Kapitel werden grundlegende Mechanismen beschrieben, die bei der
Programmierung von Erweiterungen unter eZ publish verwendet werden kdnnen. Es wird
auch kurz darauf eingegangen welche Konfigurationen in eZ publish vorgenommen werden

mussen, um die Erweiterungen nutzen zu kdnnen.

2.1 Struktureller Aufbau einer Extension / eines Moduls

In eZ publish werden Funktionserweiterungen als Extension bezeichnet. Eine Extension
kann verschiedene Funktionsgruppen, die als Module bezeichnet werden, enthalten. Jedoch
existiert in den meisten Fallen nur eine Funktionsgruppe. Der Aufbau einer Extension wird
von eZ publish vorgegeben. Die Tabelle 2.1.1 zeigt den allgemeinen Aufbau einer Extension

in eZ publish. [eZDoc extension]

Tabelle 2.1.1 eZ publish 3.* Extension-Verzeichnisstruktur

([ extension

[J actions Enthalt neue Aktionen flr Formulare

[0 datatypes Enthalt Definitionen fiir neue Datentypen

[ design Enthalt alles, was das Design der ,extension” beeinflusst

[0 eventtypes  Enthalt neue Event-Arten fiir Workflows (Arbeitsabléufe)

(3 modules Enthalt PHP-Klassen und Scripte der einzelnen Funktionsgruppen der
.extension®
[0 settings Enthalt Einstellungen und Konfigurationsdateien der ,extension®

[J translations Enthalt Ubersetzungsdateien der ,extension* die automatisch durch

eZ publish erstellt werden kénnen

Typisch ist die Nutzung der Ordner ,settings®, ,design®, ,module® und ,translations*.
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2.2 Einrichten einer Extension

Dieser Abschnitt beschreibt am Beispiel der Extension ,mapsystem*, welche Einstellungen

vorgenommen werden mussen, damit diese genutzt werden kann. Die Abbildung 2.2.1 gibt
einen Uberblick Uber die wichtigsten Konfigurationsdateien und die vorzunehmenden

Anderungen, um eine Extension mit Modulen in eZ publish zu aktivieren.

(Quelle [eZDoc extension], [eZDoc Hello World], [eZDoc module])

~PhE ez3_roak
EIE exkension
EHE- mapsysken
EIE' design
El{?_—,‘sr standard

--125 images .
.- Template wird von show.php
(& stylesheets ~~ fur die Ausgabe genutzt

EHZ_:-; kemplates e

EHE' map pe -
[ showe.tpl

[—]Ev rodules

== map v
EHZ_:-; Classes 7
- mhe ezmapsysterncontroller. php

phe ezrnapfunctioncallection. php

phe Function_definition. php }

Modulzugriff Gber Templatefunktion

Bhe module.php L )
g show.php } Modulzugriff Uber PHP-Script
E-E= settings http://.../ map/ show par anet er

----- pe design.ini.append.php -
i phn - module ini. append. php ;
= settings v

{ Ext ensi onSet ti ngs]
Desi gnExt ensi ons[ ] =napsyst em

EHE- override N >~
. [phe site.ini.append. php v [ Modul eSet ti ngs]
H-{Z siteaccess ~. Ext ensi onRepositori es[] =mapsyst em
i g map.ini v \\\\
T~ [ Ext ensi onSet t i ngs]
>~ Act i veExt ensi ons[ ] =mapsyst em
N [ Rol eSet ti ngs]
. Pol i cyOni t Li st[]=mapsystem
~
~

* Konfigurationsdatei fiir das Modul map

Abbildung 2.2.1 Aufbau und Konfiguration einer Extension am Beispiel von "mapsystem"
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Die nachfolgende Liste beschreibt die wichtigsten Konfigurationsdateien, die mindestens
erforderlich sind, um eine Extension zu aktivieren und zu nutzen:

- extension/mapsystem/settings/ module.ini.append.php
Diese Konfigurationsdatei teilt dem eZ publish System mit, dass die Extension
,mapsystem® verfugbar ist. Daraufhin versucht eZ publish alle Module wie z.B. ,map“, die
sich im Verzeichnis ,extension/mapsystem/modules/* befinden, zu laden.

[ModuleSettings]

ExtensionRepositories|[]=mapsystem

+ extension/mapsystem/modules/map/ module.php
Um den Zugriff per URL auf ein eigenes PHP-Script z.B. ,show.php* im Modul ,map“ zu
definieren, dient die PHP-Datei ,module.php®:

<? php

SModule = array( ,name“ => ,Dynamic Map“ );

SViewList = array();

SViewList[,show"“] = array( ,script“ => ,show.php"
,params“ => array() );

2>

Das gezeigte Beispiel bewirkt, dass Uber die nachfolgende URL das Script ,show.php”
der Extension ,mapsystem® und dem Modul ,map“ mit bestimmten Parametern
aufgerufen wird:

http://.../map/show/?parameterl=valuel &§parameter2=value?2

+ extension/mapsystem/modules/map/ show.php
Das PHP-Script ,show.php“ kann die Ubergebenen Parameter auswerten und bestimmte
Aktionen ausfuhren z.B. externe Funktionen aus Klassenbibliotheken aufrufen und die
Ergebnisse entsprechend auswerten. Im nachfolgenden Scriptbeispiel werden zwei
Ubergebene Variablen (parameter1 und parameter2) ausgelesen und als einfacher Text
ausgegeben. Die Ausgabe kann auch Uber ein Template erfolgen. Dies kann in der eZ
publish Dokumentation nachgelesen werden.
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<? php

SModule =& S$Params|['Module'];

Sparaml = SParams|'parameterl'];

Sparam2 = S$Params|'parameter2'];

Stext = ,Variable 1=%. $paraml. , Variable2“. Sparam2;
SResult = array();

SResult['content'] =& Stext;

SResult['path'] = array( array('url' => false,

'text'=> 'Exampletext from show.php')); ?>

extension/mapsystem/settings/ design.ini.append.php

Soll die Extension ein eigenes Design erhalten, so muss unter dem Verzeichnis der
Extension das Verzeichnis ,design“ angelegt werden. Dieses ist genauso aufgebaut wie
das eZ publish Haupt-Design-Verzeichnis. Folgender Konfigurationseintrag in die
»design.ini.append.php® ist ndtig damit eZ publish das Design-Verzeichnis mit durchsucht.

[ExtensionSettings]

DesignExtensions|[]=mapsystem
[eZDoc design]

settings/override/ site.ini.append.php

Damit die Extension ,mapsystem“ genutzt werden kann, muss diese aktiviert werden.
Folgender Eintrag in der ,site.ini.append.php“ aktiviert die Extension global fir alle Site
Accesse:

[ExtensionSettings]

ActiveExtensions|[]=mapsystem

Falls das Rechtesystem von eZ publish genutzt werden soll, ist folgender Eintrag nétig:

[RoleSettings]
PolicyOmitList[]= mapsystem

oder settings/siteaccess/mysiteaccess/ site.ini.append.php
Soll die Extension nur fir bestimmte Site Accesse einer eZ publish Installation
freigeschaltet werden, dann muss der Eintrag folgendermalen lauten:

[ExtensionSettings]

ActiveAccessExtensions[]= mapsystem
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2.3 Modulzugriffsmechanismen

In eZ publish ist es mdglich die Modulfunktionalitat grundsatzlich tUber zwei Wege zu nutzen.

Neben dem direkten Aufruf Gber ein PHP-Script (URL mit Parametern) ist es auch mdglich,

die Modulfunktionalitat dem integrierten Template-System bereitzustellen.

Zugriff Gber ein PHP-Script

Der gebrauchlichste Zugriff auf die Funktionen eines Moduls geschieht tber PHP-Scripte.
Diesen koénnen beim Aufruf verschiedene Parameter Ubergeben werden. Die
Konfiguration erfolgt Uber die ,module.php® Datei, die in jedem Modulverzeichnis
vorhanden sein muss. In dieser wird definiert Uber welche URL ein bestimmtes PHP-
Script aufgerufen wird. So kénnen z.B. die Ubergabeparameter bei entsprechender
Konfiguration direkt in die URL integriert sein oder einfach angehangt werden.

http://www.example.com/map/show/1/2/3
http://www.example.com/map/show/?parl=1s¢par2=2&par3=3

Zugriff direkt aus einem Template
Eine andere interessante Mdglichkeit ist der Zugriff auf die Modulfunktionalitat direkt aus
einem Template von eZ publish. Das hat den Vorteil, dass die Funktionalitat ohne
explizitem URL-Aufruf in das Layout eingebunden werden kann. Bezogen auf das
Kartenmodul, kénnte Uber diesen Weg z.B. eine kleine Ubersichtskarte in einer
Ortsbeschreibung automatisch mit integriert werden, da Uber die Nodeld des Content-
Objektes die Position aus der Datenbank ermittelt und visualisiert werden kann.
Fir die Bereitstellung bestimmter Modulfunktionalitdten dient in eZ publish die Datei
»function_definition.php“. In dieser wird definiert, auf welche Funktion einer
Funktionsklasse, wie z.B. ,ezmapfunctioncollection.php®, und mit welchen Parametern
nach folgendem Schema zugegriffen werden kann:

fetch ('Modulename', 'Funktionsname', hash( 'parameterl' => wertl,

'parameter2' => wert2,

. )

Die Konfiguration der Template-Funktion ist relativ schlecht dokumentiert. Da aber viele
Module wie z.B. das sehr komplexe ,content‘-Modul Uber diese Zugriffsmdglichkeit
verfugen, kann die entsprechende ,function_definition.php* als Vorlage bzw. als
Anregung genutzt werden.

Die  Abbildung 2.3.1 versucht einmal den Aufrufprozess der zwei verschiedenen

Modulzugriffe darzustellen.
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Modul mapsystem Modul content

Parameter

e Aufruf Template
weiterleiten definiert z.B. in
override.ini.append.php
module.php
PHP-Script  Ausgabe > Template
*.php *tpl
Parametern Parametern
Array
function_definition.php
Funktion
aufrufen
Array
ezmapfunctioncollection.php
Funktion
Array aufrufen
' Array
PHP-Klassen

(Extension-/Modulfunktionalitat)

z.B. extension/mapsystem
eZMapSystemController::getData($parameter)

Abbildung 2.3.1 Zugriffsméglichkeiten auf Modulfunktionalitidten in eZ publish
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2.4 Zugriffsrechte auf ein Modul

Es ist moglich, Module einer Extension mit speziellen Zugriffsberechtigungen zu versehen.
Dazu werden die Modulfunktionalitaten bestimmten selbstdefinierten Funktionsgruppen wie
z.B. ,read”, ,edit* und ,admin“ zugeordnet. Fir das Verhalten der Funktionsgruppen ist der
Entwickler selbst verantwortlich. So soll z.B. bei ,read nur der Lesezugriff erlaubt werden.
Im Administations-Interface werden dann bestimmten Nutzergruppen Rechte auf diese
Funktionsgruppen zugeordnet.

Die ,module.php® fur das Modul ,map“ der Erweiterung ,mapsystem* sieht vereinfacht
folgendermalen aus:

<?php

SModule = array( "name" => "MyModule" );

SViewList = array();
SViewList["show"] = array( 'script' => 'show.php',
'functions' => array( 'read' ),
'params' => array () );
SViewList['positionedit'] = array( 'script' => 'positionedit.php',
'functions' => array( 'edit' ),
'params' => array( ) );
$ViewList['cut'] = array( 'script' => 'cut.php',

'functions' => array( 'admin' ),

'params' => array( ) );
$FunctionList['read'] = array( ); // Karten anzeigen
$FunctionList['edit'] = array( ); // Positionsobjekte verwalten
$FunctionlList['admin'] = array( ); // Karte konfigurieren, initialisieren

?>

Damit eZ publish Uberprift, ob der aktuelle Benutzer die Berechtigung hat, eine bestimmte
Modulfunktionalitat der Extension ,mapsystem“ aufzurufen, muss noch folgender Eintrag in
die globale ,site.ini.append.php* eingefligt werden:

[RoleSettings]
PolicyOmitList[]= mapsystem

[eZDoc Permissions]
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2.5 INI-Dateien

In eZ publish werden sogenannte INI-Dateien fir die Konfiguration des Systems und der
einzelnen Module verwendet. In diesen kdénnen Variablen definiert werden, die spater in
Templates oder in PHP-Scripten sehr einfach ausgelesen werden kénnen. Die INI-Dateien
kann man dabei in zwei Gruppen einteilen:

1. Die erste Gruppe bilden die *.ini Dateien. Diese beinhalten alle Variablen und weisen
diesen Standardwerte zu. Diese Dateien befinden sich alle unter dem Verzeichnis
~settings”.

2. Die zweite Gruppe bilden die *.ini.append.php Dateien. Diese Dateien Uberschreiben
Variablenwerte aus den *.ini Dateien. Dabei kann es mehrere verschiedene
*.ini.append.php eines gleichen Typs z.B. ,site.ini.append.php* geben, die in
unterschiedliche Verzeichnissen z.B. im Extension- oder Site Access-Verzeichnis liegen
kdnnen. Dabei durchsucht eZ publish diese in einer bestimmten Reihenfolge, wie in
Abbildung 2.5.1 veranschaulicht wird. Wird nach einer Variablen gesucht, wird der erste
Fundort genommen d.h. wird die Variable unter 1. nicht gefunden, dann wird unter 2.

weitergesucht usw.

1. extension/settings/ site.ini.append.php

\

2. settings/siteaccess/mysiteaccess/ site.ini.append.php

¥

3. settings/override/ site.ini.append.php

¥

Abbildung 2.5.1 Reihenfolge Parsen von Konfigurationsdateien (INI-Dateien)

4. settings/ site.ini
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Nachfolgendes Beispiel zeigt, wie eine Variable in der ,site.ini.append.php“ gesetzt wird:

[DatabaseSettings]
Database=mymysqgldbname

und wie diese in einem PHP-Script wieder ausgelesen werden kann:

<?php
SmapINI =& eZINI::instance( 'site.ini' );

SmapTplArr = $mapINI->variable( 'DatabaseSettings', 'Database' );
?>
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2.6 Template-System

Ahnlich wie bei den INI-Dateien bietet das Template-System von eZ publish die Moglichkeit,
vorhandene Standardtemplates zu Uberschreiben. Das Uberschreiben kann Uber zwei
Méglichkeiten erfolgen:

1. durch Templates mit gleichem Namen, siehe dazu Abbildung 2.6.1 2., 3. und 4. Die

Templates werden dabei immer ersetzt, im Gegensatz zur zweiten Moglichkeit.

2. durch einen Eintrag in der Datei ,override.ini.append.php” in einem Site Access. Diese
Méglichkeit ist viel flexibler, da die Uberschreibungsregeln abhangig gemacht werden
kénnen von Sektionen, Content-Klassen oder auch einzelnen Content-Objekten.

Die nachfolgende Abbildung 2.6.1 zeigt einmal die Reihenfolge, in der eZ publish nach
Templates sucht. Wird z.B. an dem Ort 1. das gesuchte Template nicht gefunden, wird unter
2. nachgeschaut usw.

1. design/ sitedesign-name/ override/ beispiel_override.tpl
( settings/ siteaccess/ siteaccess-name/ override.ini.append.php )

\ 4

2. extension/ extension-name/ design/ standard/ templates/ beispiel.tpl

\ 4

3. design/ sitedesign-name/ templates/ beispiel.tpl

\ 4

4. design/ standard/ templates/ beispiel.tpl

Abbildung 2.6.1 Suchreihenfolge vom Template Parser in eZ publish
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